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VIESTINNAN KOULUTUSOHJELMA

Tutkinto

Kulttuurialan ammattikorkeakoulututkinto
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Medianomi (AMK)

Laajuus

240 opintopistetta (op) / 4 vuotta

Paidaineet

Graafinen suunnittelu
Multimediatuotanto
Valokuvaus

Opinnot

Kuvallisen viestinnan alalla menestyminen edellyttédé hyvaa yleissivistystd, luovuutta,
visualisointikykyé, taiteellista lahjakkuutta seka viestintataitoja. Valmistuvalla medianomilla on
ajantasaiset viestintateknologian hallitsemiseen vaadittavat taiteelliset ja tekniset valmiudet.

Opinnot suoritetaan kunkin padaineen opetussuunnitelman mukaisesti. Opiskelija noudattaa
aloitusvuotensa opetussuunnitelmaa. Opiskelijoilla on mahdollisuus suorittaa osa opinnoista
ulkomaisissa oppilaitoksissa erilaisten opiskelijavaihto-ohjelmien puitteissa. Opintoihin on
mahdollista hakea aiemmin suoritettujen opintojen korvaavuutta ja aiemmin hankitun osaamisen
tunnistamista ja tunnustamista.

Lahden ammattikorkeakoulun yhteiset perusopinnot sisaltavét kieli- ja viestintdopintoja seké
yrittajyysopintoja. Muihin perusopintoihin kuuluvat yhteiset taideopinnot muodostuvat
kuvataiteellisista ja alojen yhteisista historia- ja kulttuuriteoreettisista opinnoista. Perusopinnot
suoritetaan pééasiassa kahden ensimmaisen opiskeluvuoden aikana.

Ammattiopinnot ovat padainekohtaisia ja painottuvat ensimmaisen opintovuoden jalkeiselle
opiskeluajalle. Opiskelijalla on mahdollisuus tehda valintoja tiettyjen moduulien ja opintojaksojen
kesken, ja siten syventyé haluamilleen osaamisalueille. Valinnat tehddan p&daineen opettajien
kanssa ns. hops-keskusteluissa, joissa laaditaan opiskelijan henkilokohtainen opintosuunnitelma.

Vapaasti valittavia opintoja voi valita omasta koulutusohjelmasta, Lahden ammattikorkeakoulun
muista koulutusohjelmista, muista ammattikorkeakouluista seka tiede- ja taidekorkeakouluista.
Vapaasti valittaviin opintoihin voi sisallyttdd myos ulkomailla suoritettavia opintojaksoja.
Harjoittelusta puolet toteutetaan lukukausien aikana opintoihin sidottuina ohjattuina
yritysyhteistyoprojekteina ja puolet tydskentelyné soveltuvissa yrityksissa kotimaassa tai
ulkomailla. Opinnéytety6 on ohjattu, painotukseltaan itsendinen opinnéyte, johon liittyy
seminaaritydskentelya ja kypsyyskoe.



VIESTINNAN KOULUTUSOHJELMA
Multimediatuotannon paéaine 240 op

Paimairi

Koulutuksen tavoitteena on valmentaa opiskelijat digitaalisen viestinnan laaja-alaisiksi kaytannén ammattilaisiksi.
Ammattitaito rakentuu kyvysta hyddyntéa tydvélineiden ja ohjelmistojen suomia mahdollisuuksia, luovan
suunnittelutaidon monialaisuudesta ja tiimityévalmiuksista. Menestyminen edellyttéa viestinnallista yleissivistysté,
kykya yhdistaa teksti, kuva ja aani seké toimia tavoitteellisesti ja ohjata tuotantoryhmia. Multimedia-alan ammattilaisia
tydskentelee varsinaisten tuotantoyhtitiden liséksi laaja-alaisesti eri viestintimuodoissa, yrityksissa ja yhteisoissa.

Koulutuksen lihtokohdat

Opetuksen paépaino on konkreettisilla projektimuotoisilla workshopeilla seka niita tdydentévilla ja tukevilla
luentokokonaisuuksilla. Vaikka koulutuksen Iapikdynti ja media-ala yleensakin edellyttd4 vankkaa teknologian
soveltamisen kykyd, painotus opinnoissa on suunnittelun ja luovan ongelmanratkaisun alueilla. Merkittava osa
opetuksesta nivoutuu projekteihin, joiden tuloksina on todellisia tuotteita oikeille tilaajille. N&in opintojen aikana kertyy
hyvaa kokemusta tavoitteellisesta ammattityodsta.

Koulutuksen erikoistumisalueet

Kahden ensimmaisen opiskeluvuoden jalkeen opiskelija voi projektitdiden ja syventdvien opintojen avulla hakea
erikoisosaamista joistakin multimedian ilmaisuvélineista tai ammatillisista tehtavista.

Koulutuksen sisdisena erikoistumisalueena voi olla:

1) visuaalinen suunnittelu, liikegrafiikka ja animaatio

2) liikkuvan kuvan jalkituotanto

3) vuorovaikutteisten siséltdjen suunnittelu

4) sisdlto- ja tuotantosuunnittelu.
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KOULUTUSOHJELMAN PERUSOPINNOT 44 OP

Suoritusvuosi

2 3 4

Ammattikorkeakoulun yhteiset perusopinnot 14 op
01SUO Asiantuntijaviestinta 4 op
e opintojakso siséltdd osat 01SUOA Asiantuntijaviestinta (3 op)
ja 01PINFO Informaatiolukutaito (1 op)
01RUO Ruotsin kieli 3 op
e 01RUOK kirjallinen osio (1,5 op)
e 01RUOS suullinen osio (1,5 op)
01ENG Englannin kieli ja viestinta
01PJYT Yrittajyysopinnot

1,5
15

Kuva 1
05PVISUAMUO Visuaalinen muotoilu
05PVARIH Varihahmotus

©

12

Kuva 2

05PPIMA Piirustus ja maalaus
05PELAVA1 Eldvan mallin piirustus |
05PPLASTSOML Plastinen sommittelu |

w ww

Taiteen historia ja teoria
O5PYLTAMHI Yleinen taidehistoria
05PTAHIM Modernismi ja nykytaide
05KUVATEOR Kuva ja teoria

w w

AMMATTIOPINNOT 136 OP

Suoritusvuosi

[

(2 (3[4

PiAidaineen perusopinnot

Multimedian perehdyttiviit opinnot
05AMMORI Ammattiaineisiin orientoivat opinnot
05MMILMKIE Multimedian ilmaisukieli

w

6

Digitaalisen sisillontuotannon perusteet

05MULTEK Mediatekniikan perusteet

05MMOHJPER Ohjelmoinnin perusteet
05MULVVANI Vuorovaikutteisen animaation perusteet
05MULVVTP1 Vuorovaikutteisuuden soveltava tyopaja
”Multimediagrafiikka”

w w

15

Viestinnin perusopinnot 1

O05VIESTPER Viestinnédn perusteet

05DIGIVKP Digitaalisen valokuvauksen perusteet
05KUVKASP Kuvankasittelyn perusteet
05MMGRSPER Graafisen suunnittelun perusteet
05TYPOPER Typografian perusteet

Wwwwow

15

Viestinnin perusopinnot 2

05STUVKEP Studiovalokuvauksen perusteet
05MMAUDPER Aénenkasittelyn perusteet
05MULLIIKEG Liikegrafiikka

w w

Journalistinen viestinti
05KUVAJTEOR Kuvajournalismin teoria

15




05KAKUVA Kuvankisittelyn syventava tydpaja
”Kasitteellinen kuva”

05SAHKOTAIT Sihkaisten julkaisujen taitto
05MULJOUTP Journalismitydpaja

w

Vuorovaikutteisuuden suunnittelu

05MMKLS Kayttoliittyméasuunnittelu
05SMMUSEEX User Experience Design
O05PELISUUN Pelisuunnittelu

05VUOSISA Vuorovaikutteinen sisaltdsuunnittelu

oW ww

15

Kuvakerronta

05MMDRAMAT Dramaturgia ja kerronta
05MMAADRAM Aéanidramaturgia
05MULDRAKS Draamallinen késikirjoitus
05KUVAKERIL Kuvakerronnallinen ilmaisu

g~ ww

15

Audiovisuaalinen ilmaisu ja tuotanto
05MMSITUPR Sisallontuotantoprojektin hallinta
05MMELOTUO Elokuvakerronta ja -tuotanto
05MMAANIT Aéni ilmaisuvélineena
05AUDIVISTU Audiovisuaalinen tuotantoprojekti
O05MULPPB Post Production Basics

Wwwww

15

Ammatillinen suuntautuminen

Post Production and Animation
05MUL3DANIM 3D Animation
05MULPOST Movie Post Production

15

Vuorovaikutteisen siséillon tuotanto

05MULCMS Verkon julkaisuympéristot

05MULVVOHJ Vuorovaikutteisuuden ohjelmointitydkalut
05MULVVTP2 Vuorovaikutteisten sisaltdjen tyopaja

o1 w

15

Ammatillinen profiloituminen
05SYVPT Syventéava projektity6
05MMHENK Henkildkohtainen ilmaisu

10
6

16

VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 15 OP

Suoritusvuosi

2

3

4

Vapaasti valittavat opinnot 15 op

15

HARJOITTELU 30 OP

Suoritusvuosi

2

3

4

T&K-projektit 15 op
Tutkimus- ja kehitysprojektit 15 op

15

15

Tyoeliméiharjoittelu 15 op
Tyo6eldmaharjoittelu 15 op

15

OPINNAYTETYO 15 OP

Suoritusvuosi

2

3

4

Opinniytetyé 15 op
050PINNAYTE Opinnéytety6 15 op

15

15




KOULUTUSOHJELMAN PERUSOPINNOT 44 OP

Ammattikorkeakoulun yhteiset opinnot 14 op

Toteutetaan Lahden ammattikorkeakoulun yleisen suunnitelman mukaisesti. Opintojaksojen siséllot ja kuvaukset
I0ytyvat Lahden ammattikorkeakoulun yhteisten perusopintojen opinto-oppaasta.

Kuva 1, 12 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa kéyttda nakdaistiaan luovan ajattelun lahtékohtana

- 0saa ilmaista ajatuksiaan visuaalisen taiteen keinoin

- 0saa asennoitua muotoilu- ja viestintaprosessin taiteelliseen hallintaan luovasti ja itsenaisesti
- 0saa kayttaa visuaalisia peruselementteja hallitusti ja tietoisesti

- 0saa analysoida ja tulkita visuaalista kulttuuriamme

- 0saa kayttaa kuvailmaisun keskeisié kéasitteita oikein ja ilmeikkaasti

- 0saa nahda ammatti-identiteettinsd osana muotoilun ja kuvallisen viestinnén kentt&a

05PVISUAMUO VISUAALINEN MUOTOILU 9 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- kykenee tarkkaan ja omaperaiseen visuaaliseen havainnointiin

- pystyy entistad kypsemmin ymmartdmaan ja erittelemaan nakemaansa

- harjaantuu kayttamaan kuvallista ajattelukykyaan luovissa suorituksissa

- 0saa kayttaa erilaisia ideointimenetelmia

- osaa esitelld kuvallisia teoksiaan vertaisyleisolle ja arvioida niita kriittisesti

- ymmartdd ammattimaisen suunnitteluprosessin taiteellisen luonteen

- kdyttaa kasvanutta visuaalis-taiteellista yleissivistystddn muotoilu- ja viestintatidensa perustana.
Sisélto (painopiste riippuu padaineesta)

Luonnon tekem& muoto, ihmisen tekem& muoto, kuvan rakentamisen keinot, klassinen ja ekspressiivinen estetiikka,
allegoria, metafora ja symboli, kuva semioottisena merkkind, klassiset myytit ja tarinankerronta.
Suoritustapa ja arviointi

Alustukset ja luennot, ohjatut harjoitusty6t ja niiden kritiikit.

Ekskursiot nayttelyihin.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Kirjallisuus ja tenttipéivét ilmoitetaan opintojakson alussa.

05PVARIH VARIHAHMOTUS 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- havaitsee ja arvioi vareja ja varirakenteita entisté tietoisemmin

- ymmart4a vdrien impressiivisen, ekspressiivisen ja symbolisen luonteen

- tuntee lttenin 7 varirinnastuksen teorian ja osaa soveltaa sita luovasti

- ymmartaa varien vuorovaikutuksen lainalaisuuksia ja osaa soveltaa niita

- tuntee klassisen vériopin teorioita ja niiden sovelluksia taiteessa ja muotoilussa

- kykenee ilmaisemaan itsedén ja valittdmaan seka esteettisia ettd viestintaan liittyvia laatuja varin keinoin.
Sisalto

Ittenin 7 varirinnastuksen teoria, Ittenin kasitys vérillisistd harmonioista, vari-ilmaisun esteettiset perustat, vari-ilmaisun
psykologiset perustat, vari-ilmaisun symboliset perustat, Albersin ndkemykset varin suhteellisuudesta ja varien
keskindisestd vuorovaikutuksesta.

Suoritustapa ja arviointi

Alustukset ja luennot, ohjatut harjoitusty6t ja niiden kritiikit.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Albers, J. 1998. Varien vuorovaikutus. Vapaa Taidekoulu, Helsinki.



Itten, J. 1991. Vérit taiteessa. Taide, Helsinki.
Huttunen, M. Vérit pintaa syvemmaélta.

Kuva 2,9 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee ihmisvartalon anatomisen rakenteen, rytmin ja liikkeen

- kykenee erittelemdan ndkdhavaintonsa kokonaisuutta

- 0saa ilmaista mielikuviaan ja ajatuksiaan plastisin keinoin

- ymmartada sommittelun, rytmin ja liikkeen luonteen ja merkityksen kuvassa
- on valmiimpi itsendisiin, taiteellisesti oivaltaviin havaintoihin ja ajatuksiin
- on kypsynyt oman taiteellisen ilmaisutyylinsa kaytdssa

- kéyttdd nakoaistiaan entisté kriittisemmin ja analyyttisemmin

05PPIMA PIIRUSTUS JA MAALAUS 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- oivaltaa nykytaiteen olemuksen oman tekemisen kautta

- oivaltaa ndhdyn ymmartamisen ja kuvallisen ajattelun merkityksen visuaalisten ongelmien visuaalisissa ratkaisuissa.
Sisiilto

Omien visuaalisten havaintojen ja ajatuksien konkretisointi silmin havaittavaan muotoon.
Suoritustapa ja arviointi

Opiskelijakohtaisesti ohjatut harjoitustyot seka kritiikit.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

lImoitetaan opintojakson alussa.

05PELAVA1 ELAVAN MALLIN PIIRUSTUS I, 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- oppii tekemdan havaintoja

- ymmartad ihmiskehon rakenteen

- kehittaa opiskelijan muoto- ja suhdetajua seké tila-ajattelua
- pystyy analysoimaan ndkemdaansa

- harjaantuu kayttdmaan erilaisia piirustusvalineitd

- rohkaistuu ilmaisemaan itsedédn kuvallisesti.

Sisélto

Croquespiirrokset ja suurikokoiset tutkielmat mallista, ihmisen anatomiasta luut ja pinnalliset lihakset, dialuennot ja
kritiikit.

Suoritustapa ja arviointi

Harjoitusty6t, 80 % lasnaolovelvollisuus, kritiikki.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

IImoitetaan opintojakson alussa.

05PPLASTI1 PLASTINEN SOMMITTELU I, 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmartaa tilan, valon ja liikkeen merkityksen kolmiulotteisessa tydskentelyssa

- hallitsee perusmateriaalien, valineiden ja tydskentelytapojen kayton

- ymmartdd muodon ja materiaalien vuorovaikutuksen merkityksen

- 0saa analysoida sek& omaa ettd ympariston muotokielta

- 0saa soveltaa oppimiaan tietoja ja taitoja oman alansa tavoitteellisessa tydskentelyssa.

Sisiilto

Kolmiulotteisen sommittelun ja muodonannon perusteisiin, eri materiaaleihin ja ty6tapoihin perehtyminen ohjattujen
harjoitustdiden kautta. Sommittelun ongelmiin perehtyminen siirryttdessé kaksiulotteisuudesta kolmiulotteisuuteen.
Suoritustapa ja arviointi



Harjoitustdiden suorittaminen tehtdvanannon mukaisesti.
Kritiikkikeskustelut.

Opiskelumateriaali

IImoitetaan opintojakson alussa.

Taiteen historia ja teoria 9 op

Moduulin osaamistavoitteet

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee ja tunnistaa l&nsimaisen kuvataiteen, arkkitehtuurin ja muotoilun kehityslinjat padpiirteissaan
- hahmottaa taiteen, viestinnan ja muotoilun yhteisen historiallisen ja kollektiivisen perustan

- 0saa analysoida ja tulkita alan visuaalista traditiota suhteessa omaan tuottamiseensa

- parantaa valmiuksiaan tulkita kuvaa kirjallisesti.

0SPYLTAHI YLEINEN TAIDEHISTORIA 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija tuntee lansimaisen taiteen kehityslinjat esihistoriasta 1800-luvun alkuun ja taidehistorian tutkimuksen
peruskésitteita.

Sisilto

Opintojaksolla perehdytaan lansimaisen taiteen ja arkkitehtuurin historiaan esihistoriasta 1800-luvun alkuun.
Suoritustapa ja arviointi

Luennot, tentti ja opintomatka.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opiskelijaintranetin opintomateriaali.

Honour — Fleming. 1992 (ja mydhemmat painokset). Maailman taiteen historia. Helsinki: Otava

05PTAHIM MODERNISMI JA NYKYTAIDE 3 OP

Osaamistavoitteet

Tavoitteena on avata eri nakokulmista taiteellisen tekemisen kenttéd ja samalla suhteuttaa taidemaailman ilmigita
opiskelijan omaan tuottamiseen.

Opiskelija

- tuntee ja tunnistaa kuvataiteen kehityslinjat 1800-luvun lopulta nykypaivaan.

Sisalto

Opintojaksolla perehdytddn modernin kuvataiteen vaiheisiin, suuntauksiin ja keskeisiin edustajiin, paapainon ollessa
maalaustaiteessa sekd nykytaiteen kasitteisiin, ilmaisukeinoihin ja vaikutuksiin taidekentassa.

Edeltévit opinnot

Muotoiluinstituutin Yleisen taidehistorian (3 op) opintojakso tai vastaava suoritus.

Suoritustapa ja arviointi

Luennot, opintomatka ja teosanalyysi.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opiskelijaintranetin opintomateriaali.

Sederholm. 2000. Taméko taidetta? Porvoo: WSOY.

0SKUVATEOR KUVA JA TEORIA 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija tutustuu visuaalisen kulttuurin keskeisimpiin teorioihin.

Sisiilto

Opintojakson aikana tutustutaan taiteentutkimuksen kasitteisiin ja teorioihin antiikista nykypéaivaan. Painopiste on
1900-luvun taideteoriassa.

Suoritus ja arviointi

Luennot ja harjoitustehtavat.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opiskelijaintranetin opintomateriaali. ja osoitettu Kirjallisuus.



AMMATTIOPINNOT 136 OP

Multimedian perehdyttivit opinnot 6 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee oman oppimisymparistonsa ja ryhméansa

- ymmartad multimedia-alan peruskésitteiston

- alkaa muodostaa omaa késitystédan opiskelemastaan ammattialasta.

0SAMMORI AMMATTIAINEISIIN ORIENTOIVAT OPINNOT 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee oman oppimisympéristénsa ja ryhmansa.
Sisiilto

Orientaatiojakso ja tyopaja.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus tydpajan toiminnassa.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

05SMMILMKIE MULTIMEDIAN ILMAISUKIELI 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tietdd miten multimedia-ammattilaiseksi opiskellaan

- alkaa muodostaa omaa ammatillista késitystadn multimediasta

- 0saa hahmottaa oman osaamisensa suhteessa multimedian ammattitehtéviin

- pyrkii hahmottamaan digitaalisen viestinndn eri muotoja arvioivasti ja analyyttisesti.
Sisiilto

Ammattiaineisiin orientoivia opintoja. Media-alan ammattitehtdvat ja tuotantotyd. Digitaalisen viestinndn olemus.
Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja ryhmatehtévét.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Luukkonen, J. 2000. Digitaalisen median kasikirjoitusopas. Helsinki: Edita.

Muu opettajan osoittama opiskelumateriaali.

Digitaalisen sisidllontuotannon perusteet 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee media-alan perustekniikat ja tietoteknisen opiskeluympariston
- tuntee ohjelmoinnin peruskasitteiston ja -tydskentelytavat

- 0saa suunnitella ja toteuttaa vuorovaikutteista animaatiota.

0SMULTEK MEDIATEKNIIKAN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- hallitsee tietotekniset perustiedot ja -taidot, joita tarvitsee suorittaessaan media-alan opintojaan
- ymmart4d mediatuotannon tekniset perusperiaatteet ja -kasitteet

- ymmartaa internetin toimintaperiaatteen

- ymmartaa tiedostojen ja median pakkauksen perusperiaatteet

- tuntee yleisimmat nykyaikaiset mediasiséallon jakeluformaatit ja -kanavat.

Sisiilto

Tutustutaan mediatuotantoon ja digitaalisiin sisaltihin liittyviin teknisiin perusteisiin. Media-alan tekninen
peruskasitteistd. Tiedonsiirron ja internetin toimintaperiaatteet. Mediasiséltdjen jakelun perusteet.
Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtévat.



Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Voipio, K. & Uusitupa, S. 2000. Tietoliikenneaapinen: teletekniikkaa ymmérrettavasti. Espoo: Otatieto.
Korpela, J. 2007. Internet hyoty- ja viihdekdytdssa. Jyvaskyla: WSOY pro.

Muu opettajan osoittama opiskelumateriaali.

05SMMOHJPER OHJELMOINNIN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa algoritmisen ajattelun perusteet

- tuntee ohjelmoinnin peruskasitteiston

- tunnistaa yksinkertaisia rakenteita ohjelmakoodista.

Sisilto

Ohjelmoinnin peruskésitteet: muiden muassa muuttujat, arvon kasite, tyypit, lausekkeet, lauseet, kontrollirakenteet,
aliohjelman ja modulaarisuuden késitteet. Yksinkertaisten algoritmien muodostaminen. Web-ohjelmoinnin
perusperiaatteet. Ohjelmointiharjoitteet.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavat.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Opettajan opintojakson aluksi osoittama opiskelumateriaali.

05SMULVVANI VUOROVAIKUTTEISEN ANIMAATION PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee animoinnin perusperiaatteet

- 0saa suunnitella yksinkertaista vuorovaikutteisuutta animaatioon

- tutustuu nykyaikaiseen vuorovaikutteisen animaation tyéskentelyalustaan.

Sisiilto

Tutustuminen muutamiin vuorovaikutteisiin animaatioihin ja niiden analysointi. Lyhyen animaation suunnittelu ja
toteutus siten, ettd kéytt4ja voi olla jollain tavalla vuorovaikutuksessa animaation kanssa.
Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtévat.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Opettajan opintojakson aluksi osoittama opiskelumateriaali.

0SMULVVTP1 VUOROVAIKUTTEISUUDEN SOVELTAVA TYOPAJA "MULTIMEDIAGRAFIIKKA” 6 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmartad grafiikan ja visuaalisuuden merkityksen multimediatuotteessa

- pyrkii arvioimaan multimediatuotteen ulkoasua ja vuorovaikutteisuutta analyyttisesti
- 0saa hyddynté4 visuaalisuutta ja vuorovaikutteisuutta halutun viestin vélittdmisessa.
Sisilto

Opintojaksolla toteutetaan multimediatuotteen vuorovaikutteisuuteen ja visuaalisuuteen painottuva suunnittelutehtava.
Suunnittelun edetessa tehtyja valintoja pohditaan ryhmatyéna.

Suoritustapa ja arviointi

TyOpajatydskentely, harjoitustehtavat, ryhméatydskentely/opponointi. Kritiikit.
Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava taustamateriaali.

Viestinniin perusopinnot 1, 15 op

Moduulin osaamistavoitteet
Opiskelija
- tuntee viestinnantutkimuksen keskeisimmat perusteoriat ja -ké&sitteet



- ymmartaa valokuvauksen tekniset ja ilmaisulliset perusteet
- hallitsee digitaalisen valokuvauksen ja kuvankésittelyn perustiedot ja -taidot
- tuntee graafisen suunnittelun perusteet

0SVIESTPER VIESTINNAN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmartaa viestinnan eri muodot

- hahmottaa viestinnan perinteiset ja uudet muodot

- ymmartéa viestinnan ilmidita

- ymmartaa viestinnan tutkimuksen merkityksen ja hallitsee teoreettisen peruskasitteiston.

Sisilto

Opiskelija saa laaja-alaisen ndkemyksen viestinndn uusista ja vanhoista muodoista, ilmidistd, tutkimuksesta ja
teoriapohjasta. Omaksutaan alan teoreettinen kasitteistd. Kurssi arvioidaan esseen perusteella, joka opettaa etsiméan
tietoa itsendisesti, arvioimaan sité Kkriittisesti, kirjoittamaan akateemisen mallin mukaisesti ja kdyttdmaén lahdeviitteita.
Suoritustapa ja arviointi

Luennot ja essee.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Fiske, J. (1992) Merkkien kieli: Johdatus viestinnan tutkimiseen. Vastapaino, Tampere

Opettajan luennoilla antama lisakirjallisuus.

05DIGIVKP DIGITAALISEN VALOKUVAUKSEN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- hallitsee digitaaliseen kuvaan, digitaaliseen valokuvaukseen ja kameralaitteistoihin liittyvét tdrkeimmét ammatilliset
perustiedot ja -taidot ja osaa hakea itsendisesti aihealueeseen liittyvéé tietoutta

- hallitsee oppilaitoksen pigmenttivaritulostimien peruskdyton ja on tietoinen erilaisista tulostusmenetelmista ja
materiaaleista

- ymmartaa varinhallinnan

Opintojakson tavoitteena on myos kehittad ja syventaa opiskelijoiden ilmaisullista osaamista seka teknisié taitoja.
Sisilto

Opintojakso on digitaalisen kuvan, digitaalisen valokuvauksen ja tulostamisen peruskoulutusjakso,

jonka aikana opitaan aihealueeseen liittyvia ammatillisia perustietoja ja —taitoja. Kurssiin siséltyy tentti ja
valokuvaamalla toteutettava kurssityd sekd sen tekninen ja sisall6llinen arviointi.

Suoritustapa ja arviointi

Luennot, yksil6- ja ryhmétehtavat, keskustelut, tentti. Jaksoon siséltyy l&hiopetusta, etatehtavié ja verkkotydskentelya.
Arviointi hyvaksytty / hylatty

Hyvaksytty opintojaksosuoritus edellyttaa aktiivista osallistumista, kurssilla annettujen tehtavien suorittamista,
kurssityon palautusta seka hyvéksyttya tenttisuoritusta.

Opiskelumateriaali

IImoitetaan ennen opintojakson alkua.

05SKUVKASP KUVANKASITTELYN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- hallitsee digitaalisen kuvankésittelyyn ja ammattimaiseen kuvatuotantoon liittyvia

perustietoja ja taitoja ja osaa tydskennelld itsendisesti Photoshop-ohjelmalla sekd laajentaa osaamistaan itsendisesti
verkkolahteiden avulla.

- ymmartaa valokuvaan ja kuvankasittelyyn liittyvia mahdollisuuksia ja rajoituksia.

Opintojakson tavoitteena on myos kehittaa opiskelijoiden ilmaisullista osaamista seké syventdd ymmarrysta
valokuvan sisalldllisista ja ilmaisullisista ominaisuuksista.

Sisilto

Opintojakso perehdyttad kuvankasittelyn perustaitoihin ja ammattimaisen kuvatuotannon eri osa-alueisiin ja antaa
opiskelijoille teknisid ja sisallollisia valmiuksia toimia erilaisissa ammatillisissa kuvatuotantoymparistoissa.
Kokonaisuuteen sisaltyy kuvallinen kurssityd seka sen tekninen ja sisalléllinen arviointi.

Suoritustapa ja arviointi



Luennat, yksilé- ja ryhmétehtavat, keskustelut, tentti. Jaksoon siséltyy l&hiopetusta, etatehtévia ja verkkotydskentelya.
Arviointi: Hyvéksytty / Hylatty
Hyvéksytty opintojaksosuoritus edellyttd4 aktiivista osallistumista, kurssilla annettujen tehtévien suorittamista,

05SMMGRSPER GRAAFISEN SUUNNITTELUN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa tydskentelymenetelmat

- pystyy kayttdmaan graafisen suunnittelijan tyovélineita tavoitteelliseen suunnittelutyéhon
- ymmartéa graafisen suunnittelun toimintaympariston

- 0saa tuottaa viestin mielikuvatavoitetta ja sisaltda tukevan graafisen kokonaisuuden
Sisilto

Graafisen suunnittelun tyovélineet ja tydskentelymenetelmat toimeksiannosta toteutukseen. Graafinen suunnittelija
osana viestintéketjua. Graafisen suunnittelun ja typografian rooli kuvallisessa viestinnéssa.
Suoritustapa ja arviointi

Harjoitustyo6t ja kritiikki.

Arviointi asteikolla 1 - 5.

Opiskelumateriaali

Luentomateriaali, osoitettu Kirjallisuus ja ammattijulkaisut.

05TYPOPER TYPOGRAFIAN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmartaa typografian historiallisen taustan

- osaa kirjainten luokittelun perusteet

- tunnistaa kirjaintyyppeja ja -leikkauksia ja tietda niiden soveltuvuuden erilaisissa kayttdyhteyksissa
- osaa kayttaa grafiikka- ja taitto-ohjelmien typografiatyokaluja

Sisilto

Lansimaisen kirjoituksen kehittyminen, kirjaintyylit ja -muodot, typografinen muotoilu taitto- ja grafiikkaohjelmissa.
Suoritustapa ja arviointi

Harjoitusty6t ja kritiikki.

Arviointi asteikolla 1 - 5.

Opiskelumateriaali

Luentomateriaali, osoitettu kirjallisuus ja ammattijulkaisut.

Viestinnin perusopinnot 2, 9 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- hallitsee studiovalokuvauksen perusperiaatteet ja osaa kayttaa studiokuvauslaitteita
- hallitsee yksinkertaisen aanityksen ja aanenkasittelyn perustaidot

- 0saa suunnitella ja toteuttaa yksinkertaista liikegrafiikkaa.

0SSTUVKP STUDIOVALOKUVAUKSEN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmartéa digitaalisen studiokuvausympériston toimintaperiaatteet

- 0saa kayttaa studion valaisulaitteita

- pystyy soveltamaan teknisid keinoja omaan kuvalliseen ilmaisuun.

Sisilto

Teknisten harjoitusten avulla perehdytdén studiotekniikkaan seka -valaisuun. Digitaaliset kuvausjérjestelmét tulevat
tutuiksi. Oman ilmaisun kehittdminen studioymparistdssa. Kuvausten suunnittelu ja toteuttaminen.
Suoritustapa ja arviointi

Luennot, demonstraatiot, harjoitustehtavat.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Opettajan erikseen ilmoittama materiaali



05MMAUDPER AANENKASITTELYN PERUSTEET 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee aanen fysikaaliset perusperiaatteet ja audiotekniikan peruskasitteet

- hallitsee koulutusohjelman kéayttdmien peruséanityslaitteiden kayton

- 0saa siirtaa aanittdmansa materiaalin kasiteltavaksi tietokoneelle

- hallitsee &&nen muokkauksen perustoiminnot dénenkasittelyohjelmistolla

- 0saa tallentaa &&nté tarkoituksenmukaisissa tiedostomuodoissa.

Sisilto

Adani fyysisena ilmiéna. Audiotekniikka ja danityskalusto. Adnenkasittelyn perusteet. Digitaalisen danen siirto- ja
tallennusmuodot. Aénitys- ja d4anen kasittelyn harjoitteet.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavat.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Laaksonen, J. 2006. A&nityon kivijalka: ammattiaudiotekniikka, sen teoria, perinteet ja nykytila. Helsinki: Idemco.
Muu opettajan osoittama opiskelumateriaali

0SMULLIIKEG LIIKEGRAFIIKKA 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- hallitsee liikegrafiikan ja animaation tuottamiseen kaytettdvien tyévélineiden perusteet
- kykenee suunnittelemaan ja toteuttamaan liikegrafiikkaa.

Sisélto

Liikegrafiikan ja animaation tydvélineiden peruskayton opiskelu esimerkkien ja harjoitustehtdvien avulla. Luennoilla
pohditaan liikegrafiikan etuja ja soveltamismahdollisuuksia.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja mahdolliset ryhmatehtavat.
Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali ja tydskentelyoppaat.

Journalistinen viestinta 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee journalismin ja kuvajournalismin perusperiaatteet

- 0saa tuottaa viestintasisaltdd journalistisin perustein ja menetelmin

- hallitsee perustaidot, joita edellytetadn tydskenneltdessa toimituksissa.

0SKUVAJTEOR KUVAJOURNALISMIN TEORIA 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee kuvajournalismin historiaa ja nykyilmiditéa

- tuntee lehdenteon prosessia eri ndkdkulmista

- ymmértad median rakennetta, toimintaa ja merkitysta yhteiskunnassa.

Sisélto

Opintojaksolla perehdytddn kuvajournalismin historiaan ja nykyilmidihin, lehdiston rakenteeseen ja kaytantdihin.
Suoritustapa ja arviointi

Luennot, harjoitustehtavat, palautekeskustelut, vierailut. Arviointi hyvaksytty/hylatty.
Opiskelumateriaali

Salo, M. 2000. Imageware. Helsinki: Taideteollinen korkeakoulu.

Omat muistiinpanot, opettajan ilmoittama Kirjallisuus ja jaettu materiaali.



05KAKUVA KUVANKASITTELYN SYVENTAVA TYOPAJA "KASITTEELLINEN KUVA” 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmaértéa kasitteellisen kuvan merkityksen ja kdyttdmahdollisuuksia eri yhteyksissa

- syventad ilmaisullista osaamistaan

- tuntee viimeisen Photoshop-kuvankasittelyohjelman ominaisuudet

- omaksuu edistyneempia kuvankasittelytaitoja.

Sisélto

Opintojaksolla perehdytaan késitteellisen, lahtdkohtaisesti valokuvallisiin elementteihin perustuvan, rakennetun
kuvituskuva-aineiston tuottamiseen Photoshop-ohjelmalla. Jaksolla perehdytddn myos kuvituskuva-aineiston kayttoon
eri medioissa. Opintojakso sisaltdd Photoshop-ohjelman uusimman version paivityskoulutuksen.

Edeltiviit opinnot

Vahimmaisvaatimuksena on digitaalisen valokuvauksen ja digitaalisen kuvankasittelyn peruskoulutusjaksojen
suorittaminen.

Suoritustapa ja arviointi

Luennot, harjoitustehtavat, yksilo- ja ryhmatyoskentely seké -ohjaus, arvioinnit.

Opiskelumateriaali

Omat muistiinpanot, opettajan ilmoittama Kirjallisuus ja jakama oheismateriaali.

05SAHKOTAIT SAHKOISTEN JULKAISUJEN TAITTO 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- hahmottaa visuaalisen journalismin kehityksen ja ymmartaa sen merkityksen

- ymmartaa kuvakerronnan ja typografian merkityksen siséllon tukena

- ymmartéd sanomalehden, aikakauslehden ja verkkosisaltdjen muotokielten erot

- 0saa taittaa erityyppisia e-julkaisuja

- pystyy ratkaisemaan julkaisun ulkoasun suunnitteluun liittyvat visuaaliset ja typografiset ongelmat.
Sisilto

Visuaalisen journalismin kehitys, artikkelin laatiminen, typografia ja kuvat sahkdisessa julkaisussa, taittoty®.
Edeltiviit opinnot

Graafisen suunnittelun perusteet, Typografian perusteet.

Suoritustapa ja arviointi

Luennot, harjoitusty6t, kritiikit. Arviointi asteikolla 1 - 5.

Opiskelumateriaali

Sahkdinen luentomateriaali, osoitettu kirjallisuus ja ammattijulkaisut.

0SMULJOUTP JOURNALISMITYOPAJA 6 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa journalistisen viestinnan eri tyyli- ja ilmaisumuotoja

- hallitsee verkkokirjoittamisen periaatteet

- 0saa tuottaa journalistista siséltdd erilaisiin jakeluvalineisiin.

Sisalto

Opiskelija tuottaa harjoitusteksteja ja niiden pohjalta rakentaa oman teksteihin ja kuvamateriaaliin rakentuvan taitollisen
kokonaisuuden.

Suoritustapa ja arviointi

Useamman opettajan ohjaama tydpajatyyppinen opintokokonaisuus, joka koostuu luennoista, harjoitustoistd, kritiikeista
ja analyysiosuuksista.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Kunkin opettajan osalta kirjallisuus ja muu lahdemateriaali ilmoitetaan opintojakson alussa.

Vuorovaikutteisuuden suunnittelu 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmartaa kayttajalahtdisen suunnittelun periaatteet

- ymmartéa visuaalisuuden merkityksen osana kayttokokemusta



- hallitsee pelisuunnittelun perusteet

- hallitsee vuorovaikutteisen viestintatuotteen tuotekehityksen perusteet

- ymmart&a vuorovaikutteisuuden erityispiirteet suunnittelussa.

Arviointi

Moduulista annetaan kokonaisarvosana opintojaksojen arviointien perusteella. Arviointi asteikolla 1-5.

05MMKLS KAYTTOLIITTYMASUUNNITTELU 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- hallitsee kayttajalahtdisen suunnittelun perusteet

- tuntee kayttoliittymasuunnittelun lainalaisuuksia

- tuntee keskeisimmat kéyttajatestauksen menetelmat

- 0saa huomioida erilaisten kohderyhmien vaatimukset suunnittelussa.

Sisilto

Opiskelijat analysoivat annettujen tehtavien ja keskustelun avulla olemassa olevien tuotteiden ulkoasun vaikutusta
kayttokokemukseen ja tuotteiden viestin valittymiseen. Opintojakson yhteydessa suunnitellaan oppilaitoksen
valintaoppaan kayttoliittyma.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitus- ja ryhmatehtéavat.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Cooper, A. 2003. About Face 2.0: The essentials of interaction design. New York: Wiley.

Krug, S. 2006. Al4 pakota minua ajattelemaan: tervejérkinen késitys web-kaytettavyydesta. Helsinki: Readme.fi.
Muu opettajan osoittama tai jaettava kirjallinen materiaali.

0SMMUSEEX USER EXPERIENCE DESIGN 3 CR

Learning objectives

The student

- can design communications products from the user's perspective

- can design products with a specific target group in mind

- understands how visual appearance and user interface have an affect on user experience.
Contents

The students design an experimental user interface. The design task emphasizes control over the end users' experience
of the product.

Assessment

Active participation in lectures. Contribution to the teamwork or workshop.

Grades 1-5.

Materials

Cooper, A. 2003. About Face 2.0: The essentials of interaction design. New York: Wiley.
Appointed during lectures.

O0SPELISUUN PELISUUNNITTELU 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee tietokone- ja konsolipelien genret ja niiden ominaispiirteet
- osaa analysoida peleja dramaturgisesti ja rakenteellisesti

- tuntee pelisuunnittelun peruskasitteita ja -periaatteita

- 0saa koostaa pelikonseptin.

Sisalto

Pelien ja pelaamisen maailmaan perehdytdén analysoimalla esimerkkituotteita seké luentojen kautta. Harjoitteena
suunnitellaan uutta pelikonseptia.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja ryhmatehtévét.
Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali



Opettajan osoittamat pelituotteet sekd muu opettajan osoittama tai jaettava kirjallinen materiaali.
05VUOSISA VUOROVAIKUTTEINEN SISALTOSUUNNITTELU 6 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee vuorovaikutteisuuden edut ja haasteet digitaalisessa viestinndssa

- 0saa suunnitella siséltod vuorovaikutteiseen viestintatuotteeseen

- osaa suunnitella merkityksellista vuorovaikutteisuutta mediatuotteisiin.

Sisélto

Vuorovaikutteiseen viestintdan ja sen erilaisiin sovelluksiin tutustutaan esimerkkituotteiden seka luentojen kautta.
Harjoitustehtavissa opiskelija soveltaa oppimaansa ja syventaa vuorovaikutteisten siséltdjen suunnitteluosaamistaan.
Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja mahdolliset ryhmatehtavat.

Arviointi 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali ja tydskentelyoppaat.

Kuvakerronta 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- hallitsee dramaturgian keskeiset kasitteet

- kykenee analysoimaan kuvakerrontaa

- ymmartaa danidramaturgian perusteet

- 0saa suunnitella kuvakaésikirjoituksen

- kykenee koostamaan ehyen kuvakerronnallisen tarinan.

Arviointi

Moduulista annetaan kokonaisarvosana opintojaksojen arviointien perusteella. Arviointi asteikolla 1-5.

0SMMDRAMAT DRAMATURGIA JA KERRONTA 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa dramaturgian keskeiset kéasitteet, sadnnot ja tyovalineet

- ymmartaa dramaturgian merkityksen viestinnassa

- ymmartéaa lineaarisen kerronnan osatekijat ja niiden véliset suhteet

- pystyy analysoimaan kerronnan dramaturgiaa

- 0saa soveltaa dramaturgiaa digitaalisen viestinnén tuotteisiin

- 0saa lukea kuvakasikirjoitusta.

Sisilto

Opintojakso koostuu dramaturgian perusteiden luennoista ja niiden siséltod soveltavista harjoitustehtavista.
Lineaariseen kerrontaan perehdytddn muun muassa esimerkkielokuvia ja kasikirjoitusmateriaalia analysoimalla.
Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja mahdolliset ryhmatehtavat.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Aristoteles 1998. Runousoppi. (P. Saarikosken suomennos).

Aaltonen, J. 2002. Késikirjoittajan tydkalut: audiovisuaalisen tekijan opas.

Hiltunen, A. 1999. Aristoteles Hollywoodissa - menestystarinan anatomia.

Muu opettajan osoittama tai jaettava kirjallinen materiaali.

05SMMAADRAM AANIDRAMATURGIA 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmartaa danidramaturgian perusteet

- ymmartaa adnen mahdollisuudet ilmaisuvalineena

- 0saa suunnitella yksinkertaisen &anidramaturgian audiovisuaaliseen kerrontaan.
Sisalto



Opintojakso koostuu aanidramaturgian perusteiden luennoista seké soveltavista harjoitustehtavista. Aaneen kerronnan
valineend perehdytdan esimerkkiteosten ja kdytanndn harjoitteiden kautta.

Edeltévit opinnot

Adnenkasittelyn perusteet.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja mahdolliset ryhmatehtévat.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.

05SMULDRAKS DRAAMALLINEN KASIKIRJOITUS 4 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- kykenee toteuttamaan animatic-version kasikirjoituksesta

- 0saa huomioida animaation toteutuksen vaatimukset kasikirjoitus- ja suunnittelutydssa
- 0saa suunnitella kuvakésikirjoituksen.

Sisilto

Liikegrafiikan ja animaation tydvélineiden peruskayton opiskelu esimerkkien ja harjoitustehtdvien avulla. Luennoilla
pohditaan animaatiotuotannon haasteita.

Edeltiviit opinnot

Dramaturgia ja kerronta (tai vastaavat opinnot).

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja mahdolliset ryhmatehtavat.
Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali ja tydskentelyoppaat.

05KUVAKERIL KUVAKERRONNALLINEN ILMAISU 5 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa soveltaa dramaturgian sadntdja omassa ilmaisussaan

- 0saa suunnitella kuvakaésikirjoituksen itsendisesti

- kykenee koostamaan ehyen kuvakerronnallisen tarinan ohjelmistoja kayttaen.
Sisalto

Opiskelija suunnittelee ja toteuttaa kuvakerronnallisen tarinan. Harjoitustydssa pyritdan yhtendiseen &éni- ja
visuaaliseen ilmaisuun.

Suoritustapa ja arviointi

Tydpajatyoskentely, harjoitustehtdvat, ryhmétydskentely/opponointi. Kritiikit.
Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali ja tydskentelyoppaat.

Audiovisuaalinen ilmaisu ja tuotanto 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmartéaa projektisuunnittelun merkityksen audiovisuaalisessa sisalléntuotannossa

- tuntee projektisuunnittelun perustermistén ja -menetelmia

- tuntee elokuvakerronnan periaatteet ja osaa soveltaa niitd toimeksiannon mukaisesti

- 0saa soveltaa digitaalisen &anen mahdollisuuksia omassa ilmaisussaan

- hallitsee audiovisuaalisen teoksen tuotannon perustydvélineet ja menetelmat

- 0saa tehd& pienimuotoista jalkikasittelyé lyhytelokuvatuotannossa.

Arviointi

Moduulista annetaan kokonaisarvosana opintojaksojen arviointien perusteella. Arviointi asteikolla 1-5.

05SMMSITUPR SISALLONTUOTANTOPROJEKTIN HALLINTA 3 OP

Osaamistavoitteet
Opiskelija



- ymmartaa projektisuunnittelun merkityksen sisélléntuotannossa

- tutustuu projektisuunnittelun perusmenetelmiin.

Sisiilto

Opintojaksolla k&ydaan l&pi projektisuunnittelun perustytkaluja. Luentoihin ja harjoitustehtaviin liittyvissa
keskusteluissa pohditaan projektisuunnittelun merkitystd oman ammattialan projekteissa.
Suoritustapa ja arviointi

Luennot, yksil6- ja ryhmétydskentely, harjoitustehtévat tai kirjallinen koe.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Karlsson, A. & Marttala, A. 2001. Projektikirja. Onnistuneen projektin toteuttaminen. Kauppakaari.
Muu opettajan osoittama tai jaettava kirjallinen materiaali.

0SMMELOTUO ELOKUVAKERRONTA JA -TUOTANTO 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- hallitsee elokuvakerronnan perusperiaatteet ja sddnnot

- 0saa tarkastella elokuvateosta analyyttisesti

- 0saa hyddyntaa havaintoa oman ilmaisunsa pohjana

- tuntee elokuvatuotannon perusperiaatteet.

Sisélto

Opintojakso koostuu luennoista, esimerkkiteosten analysoinnista ja néiden sisaltéa soveltavista harjoitustehtévista.
Opiskelijat suunnittelevat opintojaksolla pienimuotoisen elokuvatuotannon ryhmétyona.
Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtévét ja ryhmatehtévét.

Arviointi hyvéaksytty/hylatty.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.

05SMMAANIT AANI ILMAISUVALINEENA 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- hahmottaa laajasti 4anituotannon mahdollisuuksia

- ymmartaa danen merkityksen osana viestinnallista kokonaisuutta

- 0saa kayttaa digitaalista 44ntd osana omaa ilmaisuaan.

Sisilto

Opintojaksolla perehdytéan &anen erilaisiin merkityksiin viestinndssé, nonlineaarisessa ja lineaarisessa kerronnassa seka
aani-ilmaisun suunnitteluprosessiin elokuvatuotannon kontekstissa.
Edeltiivit opinnot

Adnenkasittelyn perusteet.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja ryhmatehtéavat.
Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.

0SAUDVISTU AUDIOVISUAALINEN TUOTANTOPROJEKTI 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- ymmart4a audiovisuaalisen tuotantoprojektin suunnittelun perusasiat

- pystyy toimimaan osana elokuvatuotannon kuvausryhmaa

- kehittada kykyaan hallita kerronnallisia kokonaisuuksia.

Sisélto

Opiskelijat osallistuvat audiovisuaaliseen tuotantoprojektiin ja sen suunnitteluun tuotantoryhman jasenina.
Edeltiviit opinnot

Kuvakerronta-moduulin opinnot.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus ryhmatehtavassa, osallistuminen projektin vélikatselmuksiin, kritiikit.
Arviointi asteikolla 1-5.



Opiskelumateriaali
Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.

0SMULPPB POST PRODUCTION BASICS 3 CR

Learning objectives

The student

- understands the possibilities and demands of post production for a short film
- can perform basic color correction and motion tracking on video footage.
Contents

Lectures, tutorials and working on an edited short film footage.

Previous studies required

Liikegrafiikka (Motion graphics) or similar studies, Audiovisuaalinen tuotantoprojekti (or suitable edited short film to
work on, contact teacher during enrollment).

Assessment

Active participation in teaching, completed assignments.

Grades 1-5.

Materials

Appointed during lectures.

Ammatillisen suuntautumisen vaihtoehto A:

Post Production and Animation 15 cr

Module's objectives

The student

- is aware of the possibilities and demands of a 3D animation production

- understands the possibilities and demands of post production

- can compose CGl into video footage.

Assessment

The completed module is assessed as a whole according to the student's performance in the module's courses. Grades 1—
5.

Alternate module

Either the module Post Production and Animation or Vuorovaikutteisen siséllon tuotanto is selected into the student’s
personal study program.

05SMUL3DANIM 3D ANIMATION 8 CR

Learning objectives

The student

- is aware of the possibilities and demands of a 3D animation production
- is able to model and rig basic 3D characters

- understands the role of materials and lighting in 3D

- is able to produce and animate a short 3D animation sequence
- understands the 3D animation workflow.

Contents

Lectures, tutorials and assignments.

Assessment

Active participation in teaching, completed assignments.
Grades 1-5.

Materials

Appointed during lectures.

0SMULPOST MOVIE POST PRODUCTION 7 CR

Learning objectives

The student

- is familiar with the possibilities and demands of post production

- knows how to take post production and compositing into account during earlier stages of production
- can compose CGl into video footage



- can perform basic chroma keying, motion tracking, color grading and 3D-compositing tasks on digital media.
Contents

Lectures, tutorials and assignments.

Previous studies required

Liikegrafiikka (Motion graphics) or similar studies, Post Production Basics or similar studies.

Assessment

Active participation in teaching, completed assignments.

Grades 1-5.

Materials

Appointed during lectures.

Ammatillisen suuntautumisen vaihtoehto B:

Vuorovaikutteisen sisillon tuotanto 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee verkon julkaisuymparistéjen mahdollisuudet ja eroja

- 0saa ottaa teknisen toteutuksen huomioon vuorovaikutteisia sisaltdja suunniteltaessa

- hallitsee vuorovaikutteisten siséltdjen suunnittelun.

Arviointi

Moduulista annetaan kokonaisarvosana opintojaksojen arviointien perusteella. Arviointi asteikolla 1-5.
Vaihtoehtoinen moduuli

Opiskelijan henkilokohtaiseen opintosuunnitelmaan valitaan joko moduuli Post Production and Animation tai
Vuorovaikutteisen sisallon tuotanto.

05MULCMS VERKON JULKAISUYMPARISTOT 3 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee julkaisujarjestelmien ja -ymparistojen vaihtoehtoja

- 0saa valita tarkoituksenmukaisen julkaisuympariston tapauskohtaisesti

- tietdd, miten julkaisujérjestelma otetaan kayttoon.

Sisiilto

Opintojaksolla tutustutaan suosituimpiin ja suositeltavimpiin moderneihin siséllénhallinta- ja julkaisujarjestelmiin ja
niiden eroihin. Pohditaan, mitka asiat vaikuttavat julkaisuympariston valintaan ja mita vaikutuksia néilla jarjestelmilla
on viestinndn kaytannon toteuttamiseen. Tutustutaan julkaisujarjestelmén kayttéonoton vaiheisiin tiettyd jarjestelméa
kayttaen.

Suoritustapa ja arviointi

Luennot, harjoitustehtavat, ryhmatehtavat.

Arviointi hyvaksytty/hyléatty.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.

0SMULVVOHJ VUOROVAIKUTTEISUUDEN OHJELMOINTITYOKALUT 5 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa valita tarkoituksenmukaisen toteutustavan vuorovaikutteista siséltod suunniteltaessa
- hallitsee tyokalut vuorovaikutteisten sisaltdjen koostamiseen ja toteuttamiseen.

Sisélto

Opintojaksolla perehdytddn vuorovaikutteisten sisaltdjen ja viestintatuotteiden ohjelmointiin ja koostoon.
Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavét ja ryhmatehtéavat.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.



0SMULVVTP2 VUOROVAIKUTTEISTEN SISALTOJEN TYOPAJA 7 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa suunnitella vuorovaikutteisen viestintatuotteen

- hallitsee vuorovaikutteisten siséltjen tuotannon tytvaiheet

- syventad osaamistaan vuorovaikutteisuudesta, sen suunnittelusta ja toteutuksesta.
Sisélto

Ty6pajamuotoisella opintojaksolla opiskelija toteuttaa vuorovaikutteisen viestintatuotteen. Tydskentely tapahtuu
toimeksiannon mukaisesti ryhméatyona.

Edeltiviit opinnot

Vuorovaikutteisuuden soveltava tydpaja "Multimediagrafiikka”.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus tyopajatydskentelyssd, harjoitustehtavat ja ryhmétehtavat.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.

Ammatillinen profiloituminen 16 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- 0saa kehittdd omaa ilmaisuaan maéaratietoisesti

- erikoistuu ammatillisesti.

Arviointi

Moduulista annetaan kokonaisarvosana opintojaksojen arviointien perusteella. Arviointi asteikolla 1-5.

05SYVPT SYVENTAVA PROJEKTITYO 10 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- syventaa projektitydskentelyssa osaamistaan oman erikoistumisensa mukaisesti

- kehittdd ammatti-identiteettidén

- omaa vastuullisen ja ammattimaisen asenteen tydskentelyynsa.

Sisilto

Opiskelija toteuttaa projektitydn siltd ammatilliselta osaamisalueelta, johon hén on opintojensa kuluessa alkanut
erikoistua. Tydskentely on tavoitteellista ja ohjattua, aihealueen teoriatietoa sovelletaan projektitydn toteutukseen.
Opiskelijat tydskentelevéat pienryhmissé, jotka muodostetaan erikoistumisten mukaisesti.

Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus projektitydssa/kontaktiopetuksessa, harjoitustehtavat ja ryhméatehtavat.

Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.

0SMMHENK HENKILOKOHTAINEN ILMAISU 6 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- osaa dokumentoida ja esitellda oman osaamisensa

- kehittdd omaa ilmaisuaan maéaréatietoisesti.

Sisélto

Opintojaksoon kuuluu portfolion koostaminen ja méaaravélein esittely. Opiskelijan ilmaisua ja ammatillista kehitysta
pohditaan pienryhmissé tai henkilékohtaisissa keskusteluissa.
Suoritustapa ja arviointi

Aktiivisuus kontaktiopetuksessa, portfoliotydskentely.
Arviointi asteikolla 1-5.

Opiskelumateriaali

Opettajan osoittama tai jaettava materiaali.



VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 15 OP

Vapaasti valittavat opinnot 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- laajentaa ammatillista osaamistaan sité tukevilla opinnoilla

- parantaa alalla tarpeellista yleissivistystaan.

Sisélto ja suoritustapa

Opiskelija voi koota vapaasti valittavat opinnot Muotoilu- ja taideinstituutin ja koko ammattikorkeakoulun vapaasti
valittavasta opintojaksotarjonnasta. Vapaasti valittaviin opintoihin voidaan kirjata my6s muissa korkea-asteen
oppilaitoksissa suoritettuja opintoja, jotka sopivat multimediantuotannon profiiliin.

HARJOITTELU 30 OP

Tyoelimaharjoittelu 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee ammatillisen tydeldman pelisaéntoja

- hankkii kokemusta oman ammattialansa tyosta
- saa kontakteja potentiaalisiin tyGnantajiin.

05SMMTYOHARJ TYOELAMAHARJOITTELU 15 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee ammatillisen tydelaman pelisaantoja

- hankkii kokemusta oman ammattialansa tyosta

- saa kontakteja potentiaalisiin tydnantajiin.

Sisiilto

Opiskelija hankkii oma-aloitteisesti ty6harjoittelupaikan tai useampia. Tydn tulee olla oman ammattialan tyétehtéavia.
Harjoittelun paatteeksi opiskelija kirjoittaa harjoittelustaan harjoitteluraportin, jossa kuvailee tydtehtavidan ja kertoo

omin sanoin, mitd on harjoittelun aikana ja sen ansiosta oppinut.

Suoritustapa ja arviointi

Tyobharjoittelu, yhteensd vahintaan 400 tydtuntia. Omalle p&&aineelle toimitetaan harjoitteluraportti ja arvioinnillinen
tyotodistus, josta kdy ilmi myds tehtyjen tyGtuntien maara. Arviointi hyvéaksytty/hylatty.

T&K-projektit 15 op

Moduulin osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee projektitydskentelyn periaatteet

- pystyy toimimaan tuotekehitystehtévissa

- tuntee oman ammattialansa tydeldméan pelisaantoja.

0SMMTKPRO TUTKIMUS- JA KEHITYSPROJEKTIT 15 OP

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- tuntee projektitydskentelyn periaatteet

- pystyy toimimaan tuotekehitystehtévissa

- tuntee oman ammattialansa tyéeldméan peliséantoja.

Sisilto

Oppilaitoksen T&K-toiminnan projekteihin osallistuminen.

Suoritustapa ja arviointi

Vastuullinen ja aktiivinen tydpajatydskentely ja siihen liittyvat mahdolliset omatoimiset tehtdvanannot.
Arviointi hyvaksytty/hyléatty.



OPINNAYTETYO 15 OP
Opinniytetyo 15 op

Moduulin osaamistavoitteet
Ks. opintojakson 05MMOPINN Opinndytety6 osaamistavoitteet.

050PINNAYTE OPINNAYTETYO 15 OP

Osaamistavoitteet

Opinnaytetyon avulla opiskelija osoittaa hallitsevansa ammattialansa suunnitteluprosessin ja siihen liittyvét
ammattikéytannot seka visuaalisen ja kirjallisen ilmaisunsa valmiudet. Opinnaytetyd osoittaa opiskelijan kyvyn
hankittujen tietojen ja taitojen soveltamiseen, harjaantumisen suunnittelu- ja tutkimusmenetelmien kéyttéon seka
ongelmanratkaisuun omalla ammattialallaan.

Sisiilto

Opinndytety6 on itsendinen tai ryhméty6né toteutettu omaa ammattitaitoa kehittdva ja ammattialaa palveleva ohjattu
suunnitteluprojekti tai teosluonteinen kokonaisuus. Tuotokseen liittyy aina sita taustoittava kirjallinen dokumentaatio-
osa. Opinnaytetydprosessin liittyvat myos pakolliset seminaarit ja kypsyysnayte.

Edeltiviit opinnot

Opinndytetyon aloittaminen edellyttaa, ettd opiskelija on suorittanut kaikki perusopinnot ja pddosan oman paaaineensa
ammattiopinnoista

Suoritustapa ja opiskelumateriaali

Opinndytety® Muotoiluinstituutissa on tuote-, mallisto- tai tilasuunnitelma, teos tai teoskokonaisuus ja siihen liittyva
kirjallinen tuotos.

Opinndytetyon hyvéksyttyyn suorittamiseen kuuluu osallistuminen ja esiintyminen seminaareissa (aihe-, véli- ja
tutkintoseminaarit) seké kypsyysnaytteen hyvéksytty suoritus. Tarkemmat opinnédytetyéohjeet (koko
ammattikorkeakoulun ja Muotoiluinstituutin omat) ja muu opinndytetydmateriaali ovat opiskelijoiden intranetissa.
Arviointi

Opinndytety6 arvioidaan aina prosessina aiheen valinnasta lopputuloksen esittelyyn. Arvosana-asteikko 1-5.
Tarkemmat taiteellis-toiminnallisen opinnédytetyon arviointikriteerit ovat opiskelijoiden intranetissa (LAMK -
opinnaytetyo).



YHTEYSTIEDOT

Lahden ammattikorkeakoulu

Muotoilu- ja taideinstituutti (kulttuuriala)
PL 92, Kannaksenkatu 22, 15141 Lahti

Puh. 03 828 2803 (Opintotoimisto)

Faksi 03 828 2815

Sahkdpostiosoitteet mallia etunimi.sukunimi@lamk.fi

Koulutuspaallikké Tuija Liljander
Puh. 050 526 5895

Muotoilun koulutusohjelman yliopettaja Ari Kénkanen
Puh. 050 526 5904

Viestinndn koulutusohjelman yliopettaja Pauliina Pasanen
Puh. 050 380 8324

Yhteisten opintojen yliopettaja Marja Lampainen
Puh. 050 526 5863



